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 شماره 
2212 روزنامه صبح ایران

غیـــر محــــرمانـــه
 انتقاد از هتل پانزده طبقه 

شورای نگهبان در تلویزیون
حجت‌الاســام قمــی از ســاخت هتــل پانــزده طبقه 
برای شورای نگهبان انتقاد کرد. حسینی قمی در برنامه 
گفت: بودجه نهاد‌ها و ارگان‌ها باید بازبینی  سمت خدا
شــود. در مشــهد، هتل ده طبقه بــا ده‌ها اتــاق و صد‌ها 

تخت برای شورای نگهبان ساخته شده است. 

هزاران آدرس تتر مسدود شد
با تشدید فشارهای بین‌المللی بر بازار رمزارز، هشدار 
کارشناسان درباره احتمال مسدودسازی دارایی کاربران 
 )USDT( ایرانی در بزرگ‌ترین اســتیبل‌کوین جهان تتر
جدی‌تر شــده اســت. آخرین بررسی‌ها نشــان می‌دهد 
کنون هزاران آدرس در این شبکه به دستور نهادهای  تا
بین‌المللی مسدود شــده؛ روندی که در صورت پیروی 
کامل این شرکت از رژیم‌های تحریمی، می‌تواند بخشی 

از سرمایه فعالان بازار داخلی را برای همیشه قفل کند. 

 اخبار جاسوسی اتباع خارجی
عملیات روانی بود

کبــر پورجمشــیدیان، دبیــر شــورای امنیــت  علی‌ا
کشــورگفته اســت در زمــان جنــگ بخــش عمــده‌ اخبار 
جاسوســی اتبــاع خارجــی، عملیــات روانی بــود. میزان 
کمک اتباع خارجی به صهیونیست‌ها مشابه اتباع ایرانی 
و خیلی کم بود. وی اظهار داشته است: رویکرد حفاظت 
از شــخصیت‌ها باید تغییــر پیدا کند. مشــکلی کــه الان 
داریم این است که برخی دانشمندان و شخصیت‌هایی 
کــه محافــظ بایــد داشــته باشــند، حفاظت‌ناپذیرنــد و 

دوست ندارند نیروهای حفاظت همراه آن‌ها باشد. 

 ذوق ثابتی برای 
حکم شورای امنیت علیه ایران

امیرحسین ثابتی، مشــاور جلیلی با انتشار یک متن 
از عدم تمدید مکانیســم ماشــه در شــورای امنیت ابراز 
خوشحالی کرد. ثابتی نماینده نزدیک به سعید جلیلی 
در کانــال تلگرامــی نوشــت: لحظاتی قبــل بــا رای‌گیری 
در ســازمان ملــل و فعــال شــدن مکانیســم ماشــه، 
برجــام رســما تمــام شــد و بــه تاریــخ پیوســت. توافقــی 
اســتعماری و یکطرفه که ده ســال عمر یک ملت را تلف 
کــرد، زیرســاخت‌های اتمــی ایــران را محدود نمــود و در 
نهایت ضمن اثبــات عقلانیت جبهه انقلاب کــه از ابتدا 
این توافق را به ضرر ایران می‌دانســت و منتقــد آن بود، 
توهمات جریان غربگرا را آشکار کرد. جالب آنکه دولت با 
امتیازات پیاپی و توافق‌هــای یکطرفه با آژانس درصدد 
بود تا تمام کشــورهای عضو شــورای امنیت رای مثبت 
دهند اما در نهایت جدای از امریکا و انگلیس و فرانســه 
که رای منفی‌شان مشــخص بود، دســتگاه دیپلماسی 
کشورمان حتی نتوانست سیرالئون، اسلوونی، دانمارک، 
پاناما، ســومالی و یونــان را نیز با خــود همراه کنــد و این 
کشــورها نیز رای‌شــان منفی بــود‌. وزارتخارجــه نیازمند 
 یــک تغییر رویکــرد اساســی اســت وگرنه هیچ چیــز بهتر 

نخواهد شد. 

دریچـــــه

بیســت و چهارمیــن دوره »حــراج تهــران« ویژه هنــر معاصر 
ایران مهرماه به صورت برخط برگزار می‌شود و »نقش برجسته« 
مسعود عربشــاهی و »شــکار زمســتان زرفام« رضا درخشانی با 
برآورد قیمت ۱۲ تــا ۱۴ میلیارد تومان گران‌ترین آثــار این رویداد 
هســتند. به گزارش ایرنا، رواج تجارت الکترونیک فرصت‌های 
جدیــدی را برای مبادلات آثــار هنری فراهم کرده اســت. خرید 
آثار هنری به صورت آنلاین در سال‌های اخیر بسیار مورد اقبال 
علاقه‌مندان به هنر قرار گرفته و به تدریج سهم قابل توجهی از 
بازار هنر را به خود اختصاص داده است. خانه‌های حراج بزرگ 
دنیا مانند کریســتیز، ســاتبیز، فلیپس و بونامز به ویــژه از زمان 
شیوع پاندمی کرونا به ســمت حراج‌های آنلاین روی آورده‌اند 
تا سهولت و مزیت‌هایی را برای مبادلات آثار هنری فراهم کنند. 
حراج تهران نیــز در جریــان این رونــد، از ســال ۱۴۰۲ حراج‌های 
کنون هجدهمین و بیست و یکمین  آنلاین را آغاز کرده است و تا
دوره حــراج تهران ویــژه »هنر معاصــر ایران« به صــورت آنلاین 
برگزار شــدند و قرار اســت بیســت و چهارمین دوره ایــن رویداد 
ویژه هنر معاصر ایران مهرماه امسال به صورت آنلاین و برخط 
برگزار شــود. حراج تهران درباره چگونگی برگــزاری حراج آنلاین 

اینگونه توضیح داده است: »حراج آنلاین تنها در نحوه شرکت 
در مزایده متفاوت اســت. آثار هنری در این نوع حراج همانند 
حراج‌های زنده به مدت دو روز در معرض دید عموم قرار دارد 
و همــگان می‌تواننــد آثــار را از نزدیــک مشــاهده کننــد. در این 
مدت آثار در کاتالوگ و سایت حراج نیز قابل مشاهده هستند. 
ثبت‌نام‌کنندگان از لحظه نخست آغاز نمایشگاه تا زمان معرفی 
اثر در حراج آنلاین امکان حضور در مزایده را خواهند داشــت. 
فرصــت نهایــی مزایــده از ســاعت ۱۸ روز جمعــه )۱۱ مهرمــاه( 
آغــاز می‌شــود. بدیــن ترتیــب زمــان بــه مراتــب بیشــتری برای 

تصمیم‌گیری در مورد خرید آثار و شرکت در مزایده فراهم خواهد 
بود. ۱۲۰ اثر نقاشی، نقاشیخط، حجم و عکس از هنرمندان بنام 
و پیشکسوت و جوان در بیســت و چهارمین دوره حراج تهران 
ارائه شده است که سهم عمده‌ای از آن را زنان هنرمند تشکیل 
می‌دهند، نمایشــگاه آثار این رویداد چهارشــنبه و پنجشــنبه 
)۹ و ۱۰ مهرماه( ســاعت ۱۱ تــا ۲۱ در هتل پارســیان آزادی تهران 
برپاســت. در این رویداد آثــار هنرمندانی همچــون فریدون آو، 
پروانــه اعتمــادی، نصــرا... افجــه‌ای، هانیبال الخاص، رســول 
اولیازاده، امیرعلی جوادیان، رضا بانگیز، ژاره تباتبایی، هوشنگ 
پزشک‌نیا، صادق تبریزی، محمدعلی ترقی‌جاه، پرویز تناولی، 
ابراهیم حقیقــی، رضا درخشــانی، کامبیز درم‌بخش، ســهراب 
سپهری، جلال شباهنگی، کوروش شیشه‌گران، مونا پاد، افسانه 
پرچکانی، شــیده تامی، منصوره حسینی، خســرو حسن‌زاده، 
رضوان صادق‌زاده، هایده زرین‌بال، مسعود عربشاهی، منصور 
، پرویــز کلانتــری، عباس کیارســتمی، معصومــه یاری،  قندریز
مصطفی گودرزی، فریده لاشــایی، نیلوفر قادری‌نژاد، اردشــیر 
محصص، منوچهر نیازی، مهــرداد محب‌علی و کیومرث هارپا 

ارائه شده است. 

عربشاهی و درخشانی، گران‌ترین هنرمندان »حراج تهران«

عکسنامه  عکس:  آرشیو ایرنا    گرامیداشت هفته دفاع مقدس

تیغ دو لبه بازی‌های دیجیتال
 از فرصت یادگیری تا انزوا

بازی‌هــای ویدئویــی امــروز دیگــر صرفــا وســیله‌ای بــرای پر 
کردن اوقات فراغت نیســتند؛ آنها بخشــی از هویــت اجتماعی 
نوجوانان را می‌سازند. این فضا از یک‌سو می‌تواند فرصتی برای 
تعامل، خلاقیــت و دوســتی‌های تازه باشــد و از ســوی دیگر در 
غیاب نظارت و مدیریت درست، به عاملی برای تغییر الگوهای 
رفتاری و فاصله گرفتن از ریشه‌های فرهنگی تبدیل شود؛ آن‌هم 
 ، در شــرایطی که در سایه فقدان سیاســت‌گذاری فرهنگی مؤثر
تولیدات داخلی هم توانی بــرای رقابت با بازی‌هــای خارجی را 
ندارند و نوجوانان بیش از پیش تحت تأثیر روایت‌های وارداتی 
قرار می‌گیرند. به گزارش ایسنا، این روزها گیم‌نت‌ها پاتوق اصلی 
نوجوانان و جوانان اســت؛ جایی که صدای »گُل« گفتن‌شــان 
، با شکست در یک  از یک طرف بلند می‌شود و در ســمت دیگر
مرحله ســخت، دســته بازی را روی میــز می‌کوبند. ایــن تصویر 
شــاید برای خیلی از خانواده‌ها آشــنا باشــد؛ جایی کــه بچه‌ها 
ساعت‌ها غرق در دنیای مجازی می‌شوند، بی‌آنکه حواسشان 
به گذر زمان باشــد. بازی‌های ویدئویی سال‌هاســت که از یک 
سرگرمی ســاده فراتر رفته‌ و بخشی از ســبک زندگی نسل جوان 
را شــکل داده‌اند؛ جایی که نه‌تنها می‌توان قهرمان شــد، بلکه 
می‌توان روابط تازه ساخت، به مهارت‌های جمعی دست پیدا 
کرد و حتی هویت جدیدی تجربه کرد. اما در سوی دیگر ماجرا، 
همین دنیا گاهی به محلی برای پناه‌بــردن از واقعیت و جبران 
کمبودهــای روانــی تبدیــل می‌شــود؛ چیزی کــه باعــث نگرانی 
والدین می‌شــود. بخشــی از جذابیت بازی‌ها در این اســت که 
بازیکــن فرصــت تجربــه شکســت و پیروزی‌هــای ســریع را پیدا 
می‌کند؛ تجربه‌ای که در زندگی واقعی کمتر دست‌ یافتنی است. 
نوجوانی که در مدرسه نتوانسته آن طور که باید خودش را نشان 
دهد، در یک بازی آنلاین به‌ راحتــی می‌تواند در نقش قهرمان 
ظاهر شــود و با پیروزی‌های متوالی اعتماد بــه‌ نفس تازه‌ای به 
دست آورد؛ یک ویژگی مهم که باعث می‌شود بازی‌ها به پناهگاه 
گرچــه در  بســیاری از نوجوانــان تبدیــل شــوند. ایــن پناهــگاه ا
کوتاه‌مدت لذت‌بخش است، اما در بلندمدت می‌تواند باعث 
فاصلــه گرفتن فرد از حل مســائل واقعی زندگی شــود. از ســوی 
دیگر، باید پذیرفت که بازی‌ها فقط ابزار فرار از واقعیت نیستند، 
آنهــا ظرفیــت آموزشــی و فرهنگی بالایــی دارنــد. در بســیاری از 
کشورهای جهان، از بازی برای آموزش، فرهنگ‌سازی، تقویت 

زبان یا حتی تمرین مهارت‌های شغلی استفاده می‌شود. 
 گیم‌نت؛ از فرصت تا تهدید

گیم‌نت‌ها در ســال‌های اخیر به یکــی از مهم‌ترین فضاهای 
جمعی برای نوجوانان تبدیل شده‌اند و برخلاف تصور عمومی، 
همه چیزشــان منفــی نیســت. بچه‌هــا یــاد می‌گیرند با هــم کار 
تیمی کنند، برای رسیدن به پیروزی برنامه‌ریزی داشته باشند 
و مسئولیت اشتباهات خود را بپذیرند. اما در عین حال، نبود 
نظارت مشــخص و یا رفت‌وآمد افراطی به این فضا، به گونه‌ای 
که ســایر بخش‌های زندگی بــرای فــرد کمرنگ شــود، می‌تواند 
این فضــا را به محیطی پرخطــر تبدیل کند؛ جایــی که نوجوان 
ســاعت‌ها در اتاق تاریک می‌نشــیند و از جمع خانواده فاصله 
می‌گیــرد. نــگاه والدیــن بــه بازی‌هــا امــا اهمیــت بالایــی دارد؛ 
بی‌قانونی یا سخت‌گیری بیش از حد برای حضور در گیم‌نت‌ها 
هر دو به نتایج نامطلوب منجر می‌شود. ممنوعیت مطلق باعث 
پنهان‌کاری و اشــتیاق بیشــتر نوجوان می‌شــود و آزادی بدون 
مرز هــم او را از زندگی عــادی دور می‌کند. بهتریــن راه، همراهی 
والدین است؛ اینکه بازی‌ها انتخاب مشــترک خانواده و فرزند 
باشند و زمان‌بندی مشخصی داشته باشند. از سوی دیگر یکی 
از نگرانی‌های اصلی خانواده‌ها، تغییرات رفتاری فرزندان پس 
از مدت طولانی بازی کردن است. پرخاشگری، بی‌حوصلگی و 
حتی افت تحصیلی از جمله مواردی است که زیاد به آن اشاره 
می‌شــود. در همین حــال، امــا بخش قابــل توجهــی از جوانان 
بازی را یــک فرصت ارتباطــی می‌دانند که به واســطه آن خیلی‌ 
از دوســتان نزدیک خود را پیدا کرده‌اند. دنیــای مجازی، برای 
این نسل بخشــی جدانشــدنی از هویت اجتماعی‌شان است. 
کی  در واقع، همان‌طور که نسل‌های گذشته در زمین‌های خا
فوتبال بازی می‌کردند، امروز نوجوانان در بازی‌های دیجیتال 
دور هم جمــع می‌شــوند. اما تفــاوت مهم اینجاســت که زمین 
کی تنها محلی بــرای تفریح و تخلیه انرژی بــود، در حالی که  خا
زمین دیجیتال چیــزی فراتر از ســرگرمی صرف اســت. این فضا 
دائماً با محتــوا، ارزش‌ها و روایت‌هایی همراه اســت کــه لزوماً از 
دل فرهنگ بومی برنمی‌آید و به‌طور نامحسوس سبک زندگی 
و الگوهای فکری تازه‌ای را القا می‌کند. نوجوانی که ساعت‌های 
زیــادی را در ایــن دنیــای دیجیتــال می‌گذرانــد، تحــت تأثیــر 
تصاویری قرار می‌گیرد که می‌تواند ذائقه، نگرش و حتی هویت 
او را بازســازی کند. درست در همین نقطه اســت که بازی‌های 
ویدئویی به تیغی دولبه تبدیل می‌شوند؛ از یک سو می‌توانند 
به ابزار تعامل، خلاقیت و رشد اجتماعی تبدیل شده یا در غیاب 
مدیریت درست، به عاملی برای انزوا و فاصله گرفتن نسل جوان 

از ریشه‌های فرهنگی خود بدل شوند. 
 کاهش اثرگذاری فرهنگی 

مسئله اصلی اما شاید این باشد که سیاست‌گذاران فرهنگی 
هنــوز نتوانســته‌اند ایــن پدیــده را جــدی بگیرنــد. در حالی که 
صنعت بازی در جهان میلیاردها دلار گردش مالی دارد و حتی به 
ابزاری برای دیپلماسی نرم بدل شده، در ایران بیشتر انرژی روی 
محدودیت و هشــدار گذاشته شده اســت. در نتیجه، نوجوان 
ایرانی بیشتر وقتش را با بازی‌های خارجی می‌گذراند که فرهنگ 
و روایت‌های دیگری را منتقل می‌کنند. در شرایطی که سینما و 
تلویزیون سال‌هاست جایگاه مشخصی در برنامه‌های حمایتی 
دارنــد، بازی‌هــای ویدئویــی همچنــان در حاشــیه مانده‌انــد. 
خروجی ایــن رویکرد، فاصله‌ای اســت کــه میان نســل جوان و 
تولیدات داخلی ایجاد شــده؛ نوجوان ایرانی بیشتر وقتش را با 
بازی‌های خارجــی می‌گذراند کــه جهان‌بینی، ســبک زندگی و 
الگوهای فکری دیگری را منتقل می‌کنند. این در حالی اســت 
که ظرفیت بومی‌ســازی در ایران کم نیســت؛ از نیروی انســانی 
متخصــص در حــوزه برنامه‌نویســی و طراحــی گرفتــه تــا علاقــه 
گسترده جوانان به مصرف محصولات دیجیتال. در این شرایط 
گر سیاست‌گذاران نگاه خود را تغییر ندهند، فاصله میان نسل  ا
جوان و مصرف بازی‌های بومی بیشتر خواهد شد. نسلی که در 
فضای دیجیتال زندگی می‌کند، انتظار دارد محتواهایی ببیند 

که به زبان خودش ساخته شده باشد.

گــــزارش

بعد از تجربه‌های کلیشه‌ای شام ایرانی 
و مافیــا، آیــا شــفرونی می‌توانــد بــا ترکیــب 
چالش‌هــای آشــپزی و حضــور چهره‌های 
محبوب، قالب رئالیتی‌شو را متحول کند؟ 
مسابقه‌ای که قرار اســت هر قاشق غذا در 
آن حکم یک نبرد را داشته باشد و مهمانان 
مخفی رازهای تازه‌ای را رو کنند!به گزارش 
تسنیم، نمایش‌خانگی در سال‌های اخیر 
با شکل‌گیری موجی از برنامه‌های رئالیتی 
شــو، به ویژه در ژانر رقابتی، مســیر تازه‌ای 
را تجربــه کــرده اســت. از »شــام ایرانــی« تا 
انواع نســخه‌های »مافیا«، هرکدام ســعی 
کردند مخاطب را از دل یک فضای ســاده 
ولی پرکشــش بــا خــود همــراه کننــد. حالا 
»شــفرونی« به عنــوان تازه‌تریــن تجربه در 
، بــا تمرکز بــر آشــپزی، قــدم در  ایــن مســیر
این میدان گذاشته است. در شرایطی که 
برنامه‌های آشــپزی پیش‌تــر در تلویزیون 
نیز سابقه داشــته‌اند، آنچه »شــفرونی« را 
متفاوت می‌سازد، ترکیب هوشمندانه‌اش 
حضــور  و  رقابــت  چالــش،  شــوخی،  از 
چهره‌های شناخته‌شده است؛ عناصری 
که در فضای آزادتر نمایش خانگی، مجال 
بــروز بیشــتری یافته‌انــد. برنامه بــا اجرای 
نیما شــعبان‌نژاد – کــه پیش‌تــر در برنامه 
« در کنــار مهــران مدیــری اجرای  »اســکار
قابل توجهی داشــت – آغاز می‌شــود. او با 

سبک اجرای طنازانه و انرژی بالای خود، 
نویدبخش فضایی گرم و متفاوت است که 
از قالب‌های معمول آشپزی فراتر می‌رود. 
در قســمت نخســت، نعیمه نظام‌دوست 
و بهرنگ علوی به عنــوان مهمانان اصلی 
حضور دارنــد، در حالــی که یــک »مهمان 
مخفــی« نیــز بــا انتخــاب غــذای خــاص، 
معادلات را پیچیده‌تر می‌کند. چالش طبخ 
غذا براســاس خواســته‌های این مهمان، 
در حالی که تا پایان برنامــه هویت او فاش 
نمی‌شــود، بــه جذابیــت و هیجــان برنامه 
می‌افزاید. این قالب خلاقانه، هم‌زمان به 
مخاطب حس آشنای رقابت را می‌دهد و 
در عین حال با فضای شاد و چالشی خود، 
از تکرار فرمول‌های گذشــته دور می‌ماند. 
تجربه‌هــای  از  خوبــی  بــه  »شــفرونی« 
قبلــی رئالیتی شــوها درس گرفتــه و حالا با 
چهره‌هایــی محبوب، فضای مســابقه‌ای 
آشــپزی را وارد مرحلــه‌ای تازه کرده اســت. 
ایــن برنامه به تهیه‌کنندگی حســین ربانی 
، از روز  غریبــی و کارگردانــی رضــا مهرانفــر
دوشــنبه 7 مهرماه روی پلتفرم فیلیمو در 
دســترس قــرار می‌گیــرد؛ جایی که بــه نظر 
می‌رسد، »شــفرونی« بتواند هم مخاطب 
علاقه‌منــد بــه آشــپزی را جذب کنــد و هم 
طرفــداران رئالیتی شــوهای چهره‌محور را 

راضی نگه دارد. 

از شام ایرانی تا »شفرونی«


